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5.1 InputBox 和和和和 MsgBox                                   

5.1.1 InputBox 函數函數函數函數 

InputBox 是 vb 內建的一個函數，和一般 TextBox(文字方塊)最大的不同點

在，程式執行中，文字方塊並沒有辦法讓程式暫停等待使用者輸入資料。以下舉

範例說明 InputBox 的用法以及它與 TextBox 的差異。 

 

語法語法語法語法      InputBox(提示訊息提示訊息提示訊息提示訊息 , 標題標題標題標題 , 預設值預設值預設值預設值 , Xpos , Ypos) 

            前 3 個如果是字串就要加雙引號，數字不一定要加，如果只要第 1 

和 3 個，第 2 個要留空位(提示訊息 , , 預設值) 

 

【【【【範例範例範例範例 1】】】】: 將 InputBox 中使用者輸入的內容輸出在表單上 

1. 表單配置 

 

2. 程式碼 

 



3. 執行程式 

 

 

4. 按下確定後 

 
 

【【【【範例範例範例範例 2.】】】】: 設計一個利用 InputBox 輸出 10 個姓名的程式 

1. 表單配置 

 



2. 程式碼 

 

3. 執行結果 

 
一共執行了十次 

 

 
4. 輸入的十個姓名最後都出現在表單上了 

 



5.1.2 MsgBox 函數和敘述函數和敘述函數和敘述函數和敘述 

 

函數和敘述最明顯的差異在於是否需要傳回值，若是需要作選擇的提示視

窗，我們必須使用 MsgBox 函數來取得傳回值；如果只是要顯示一個警告視窗，

則不需傳回值，就在這個時間，就在這個地點，MsgBox 敘述出場的時機到了。 

5.1.2.1 MsgBox 函數函數函數函數 

語法語法語法語法      MsgBox(提示訊息提示訊息提示訊息提示訊息 , 按鈕組合按鈕組合按鈕組合按鈕組合和圖示和圖示和圖示和圖示名稱名稱名稱名稱 , 標題標題標題標題) 

【【【【範例範例範例範例】】】】:  

(1)表單配置 

 

 

(2)編寫程式碼：因為是在 Form_Load()寫，所以要加 Form1.AutoRedraw  

=True，如果是在 Form_Activate()就甭加了。 

 

 

 



(3)執行結果 

 

(4)選擇『是』的話                  (5)選擇『否』的話 

           

5.1.2.2 MsgBox 敘述敘述敘述敘述 

【【【【範例範例範例範例】】】】:  

(1) 表單配置 

 
(2) 撰寫程式碼 

 



(3) 執行結果，按下確定後即可自動結束程式 

 

 

 

 VB 提供了許多現成的按鈕以及圖示可幫助使用者辨識視窗的作用為何，以

下我們將利用前面所說過的 MsgBox 函數範例來說明圖示及按鈕的用法： 

以下列出幾種常見的圖示 

 

以下列出幾種常用的按鈕組合 

按鈕組合名稱 按鈕組合圖示 

vbOKOnly 

 

vbOKCancel 

 

vbAbortRetryIgnore 

 

圖示名稱 vbInformation vbQuestion vbCritical vbExclamation 

圖示 
    

小幫手特區：MsgBox 的按鈕及圖示組合 



vbYesNoCancel 

 

vbYesNo 

 

 

【【【【範例範例範例範例 1】】】】:    增加問號圖示

 

【【【【範例範例範例範例 1】】】】:    變更程式按鈕及圖示 

 



5.2 亂數亂數亂數亂數                                            

系統內部有一個亂數表，當使用者需要使用亂數時，則從亂數中某一個位置

開始存取，在 vb 中，亂數的值大於等於 0，小於 1 之間的任一小數。 

語法語法語法語法      變數變數變數變數＝＝＝＝Rnd 

□例 ：A = Rnd  

由於程式每次一開始所選取的亂數表位置是相同的，所以避免出現亂數重覆

的現像，必須使用 Randomize 來避免此種情形的發生。 

在使用亂數時，由於值很小(0<=Rnd<1)，我們經常都會將亂數乘上特定倍

數，但為了去除小數點，我們有幾個函數可以利用，以下將說明常用的幾個函數 

Fix( )   無條件捨去小數點 

Int( )   等於或小於的最大整數 

【【【【範例範例範例範例】】】】: 

Fix(Rnd*10) 

Fix(0.5) = 0  

Int(0.5) = 0 

Fix(-0.5) = 0 

Int(-0.5) = - 1 

程式範例我們在下一節再一起舉例



5.3 陣列陣列陣列陣列                                            

 陣列和一般的變數其實沒有什麼不同，只是陣列將 N 個型態相同的變數放

在記憶體中連續的位置，加速程式的存取，也增加程式設計師的便利。 

5.3.1 一維陣列一維陣列一維陣列一維陣列 

 陣列的使用方法其實很容易，語法如下： 

語法語法語法語法 1      Dim 陣列名稱陣列名稱陣列名稱陣列名稱(N)  As 資料型態資料型態資料型態資料型態 

□例 ：Dim A(10) As integer           ‘代表宣告 A(0)~~A(10)共 11 個陣列位置 

當然也可以強制程式將陣列改為由 1 開始，只要在一般中宣告『Option Base 1』 

即可將陣列的起始位置由 1 開始，如下所示 

 

 

陣列的第二種宣告方法如下： 

語法語法語法語法 2      Dim 陣列名稱陣列名稱陣列名稱陣列名稱(起始值起始值起始值起始值 To 結束值結束值結束值結束值)  As 資料型態資料型態資料型態資料型態 

□例 ：Dim A(2 to 10) As Integer      ‘代表宣告了 A(2)~~A(10)共 9 個陣列位置 

 



【【【【範例範例範例範例】】】】: 樂透開獎 

1. 表單配置 

 

2. 撰寫程式碼 

 

 

3.執行結果，按下”開獎”後 

 

每一次開獎的數字都不相同 



 

5.3.2 多維陣列多維陣列多維陣列多維陣列 

 多維陣列和一維陣列其實很像，只是一維陣列只有一行，而多維陣列多了幾 

列，其他都一樣，多維陣列最大可以到達 60 維，如下所示。 

 

一維陣列  Dim A(4) 

0 1 2 3 4 

 

二維陣列  Dim A(1,4) 

0,0 0,1 0,2 0,3 0,4 

1,0 1,1 1,2 1,3 1,4 

 

當然可以用到三維~~四維~~都沒有關係，例如五維陣列的宣告方式就是 

語法語法語法語法      Dim 陣列名稱陣列名稱陣列名稱陣列名稱(N1,N2,N3,N4,N5)  As 資料型態資料型態資料型態資料型態 

【【【【範例範例範例範例】】】】: 我們要紀錄 3 年當中，每個月的收入，即可以多維陣列來紀錄 

1. 版面配置 

 



2. 撰寫程式碼 

Option Base 1             '陣列由 1 開始(一定只能放在『一般宣告』區) 

 

Private Sub Form_Load() 

Dim GetMoney(3, 12) As Currency      '宣告一個二維陣列，型態為貨幣 

Form1.AutoRedraw = True                        '開啟表單重繪功能 

'====================開始輸入薪資============================= 

GetMoney(1, 1) = 11000 

GetMoney(1, 2) = 12000 

GetMoney(1, 3) = 13000 

GetMoney(1, 4) = 14000 

GetMoney(1, 5) = 15000 

GetMoney(1, 6) = 16000 

GetMoney(1, 7) = 17000 

GetMoney(1, 8) = 18000 

GetMoney(1, 9) = 19000 

GetMoney(1, 10) = 11000 

GetMoney(1, 11) = 11100 

GetMoney(1, 12) = 11200 

GetMoney(2, 1) = 21000 

GetMoney(2, 2) = 22000 

GetMoney(2, 3) = 23000 

GetMoney(2, 4) = 24000 

GetMoney(2, 5) = 25000 

GetMoney(2, 6) = 26000 

GetMoney(2, 7) = 27000 



GetMoney(2, 8) = 28000 

GetMoney(2, 9) = 29000 

GetMoney(2, 10) = 21000 

GetMoney(2, 11) = 21100 

GetMoney(2, 12) = 21200 

GetMoney(3, 1) = 31000 

GetMoney(3, 2) = 32000 

GetMoney(3, 3) = 33000 

GetMoney(3, 4) = 34000 

GetMoney(3, 5) = 35000 

GetMoney(3, 6) = 36000 

GetMoney(3, 7) = 37000 

GetMoney(3, 8) = 38000 

GetMoney(3, 9) = 39000 

GetMoney(3, 10) = 31000 

GetMoney(3, 11) = 31100 

GetMoney(3, 12) = 31200 

'===================輸出薪資資料=========================== 

Print  "年份"; Spc(10); "月份"; Spc(10); " 收入" 

Print "---------------------------------------------------------------------" 

For i = 1 To 3 

   For j = 1 To 12 

      If j < 10 Then                    '假如月份小於 10 則多補一個空格 

          Print i ; Spc(10) ; j ; Spc(11) ; GetMoney(i, j)  

      Else 

      Print I ; Spc(10) ; j ; Spc(10) ; GetMoney(i, j) 



   End If 

    Next j 

Next i 

End Sub 

 

4. 執行結果 



5.3.3 控制項陣列控制項陣列控制項陣列控制項陣列 

 看了上述的程式，你會發現，陣列真的很方便，尤其是用在處理大量資料時，

較單一命名的變數方便許多。其實陣列的好處不只於止，陣列的觀念也可以應用

在控制項中。在此，我們將上一節的開獎程式，改寫成控制項陣列。控制項陣列

很簡單，以下面要用的範例來看，只要把第一個 Text1 複製、貼上，即會出現一

個視窗寫著”已經有一個名為’Text1’的控制項，您是否想要建立一個控制項陣

列？” 

 

1. 版面 

 

 

※Index 屬性是控制項陣列中最重要的環結，它代表著控制項在陣列中的位置， 

  靠著它，您可以將控制項當成陣列般方便的使用。 



2. 撰寫程式碼 

 

 

 

※ 您一定可以發現，程式是不是又少了幾行，而且可以用 For 迴圈來簡化程式 

   的長度，不論是在撰寫或維護上都較為容易。將來若撰寫大型程式時，將會 

   發現，程式碼愈短，就等於程式的容量愈小，其中的優勢，是很明顯的。 



5.3.4 動態陣列動態陣列動態陣列動態陣列 

 所謂的動態陣列指的是『在程式行中，可以任意增加或減少陣列的大小』，

這樣可以節省不必要的記憶體空間浪費，例如當設計一個報名系統時，您無法事

先知道報名的人數會有多少，假設預計 1000 個，結果報名人數超出，就會發生

無法報名的情況。如果報名人數只有 990 個，那麼便浪費了十個陣列空間。這時

候動態陣列的好處就顯現出來了。以下將說明動態的使用方法： 

語法語法語法語法      ReDim  陣列名稱(N)  As 型態 

     改變陣列大小的方式，只要將 N 的值修改成想要的值即可。但陣列中的資

料會全部消失，如欲保留陣列中的資料，必須加入一個保留字『Preserve』，使用

方法如下： 

ReDim  Preserve 陣列名稱 (N) As 型態 

【【【【範例範例範例範例】】】】: 研討會報名程式 

1. 版面配置 

 

2. 屬性 

   



   

 

   

 

3.撰寫程式碼 

Dim i As Integer                '計算人數的整數變數宣告 

Dim PeoPle_NaMe() As String    '儲存姓名的字串變數宣告 

 

Private Sub Command1_Click()  '報名 

PeoPle_NaMe(i) = Text1.Text     '將輸入的姓名存入陣列 

Text1.Text = ""                '將清掉 Text1 中己輸入的姓名 

i = i + 1                       '人數加 1 

ReDim Preserve PeoPle_NaMe(i) As String  '重設陣列的上限 

End Sub 

 

Private Sub Command2_Click()  '報名結束 

Dim j As Integer               '迴圈要用的變數 

For j = 0 To i – 1               '將陣列中的姓名輸出 

    Label2.Caption = Label2.Caption + PeoPle_NaMe(j) + Chr(10) + Chr(13) 

Next 



'輸出人數 

Label2.Caption = Label2.Caption + Chr(10) + Chr(13) + "報名人數：" + Str(i)  

End Sub 

 

Private Sub Form_Load() 

ReDim Preserve PeoPle_NaMe(0) As String   '將變數的上限為零(預設值) 

End Sub 

 

4.執行結果 



 

ASCII ASCII ASCII ASCII （（（（American Standard Code for Information InterchangeAmerican Standard Code for Information InterchangeAmerican Standard Code for Information InterchangeAmerican Standard Code for Information Interchange）））） 

美國資訊交換標準碼美國資訊交換標準碼美國資訊交換標準碼美國資訊交換標準碼     

電腦系統都有一套制定每個符號所對應的代碼 code，ASCII 碼是一套 7 位元編碼位元編碼位元編碼位元編碼系

統，代表英國字元的編碼，ASCII 是從 0 一直編到 127，總共有 128 個字元。 

ASCII 碼是電腦的內碼，每一個內碼都對應到一個符號，這些符號有英文字母。□例 ：

大寫 A 對應的 ASCII 碼是 65、數字 7 對應的 ASCII 碼是 55、特殊符號#對應的 ASCII 碼

是 35、還有系統控制碼像是數字 DELETE 對應的 ASCII 碼是 127。多數電腦都用 ASCII

碼表現純文字 Text-Only，便利資料能在各電腦間做交換。 

 

第一部第一部第一部第一部 ASCII 碼大致可以分作三部分組成。 

由 00H 到 1FH 共 32 個，一般用來通訊或作為控制之用，有些字元可顯示於螢幕，有些

則無法顯示在螢幕上，但能看到其效果(例如換行字元、歸位字元)。如下表：  

 

 

小幫字特區：Chr( )函數 、Asc ( ) 函數 



第二部分第二部分第二部分第二部分是由 20H 到 7FH 共 96 個，這 95 個字元是用來表示阿拉伯數字、英文字

母大小寫和底線、括號等符號，都可以顯示在螢幕上。如下表：  

ASCII 碼   ASCII 碼   ASCII 碼   ASCII 碼 

十進位 十六進位 

字元 

  十進位 十六進位 

字元 

  十進位 十六進位 

字元 

  十進位 十六進位 

字元 

032  20       056  38  8    080  50  P    104  68  h 

033  21  !    057  39  9    081  51  Q    105  69  i 

034  22  "    058  3A  :    082  52  R    106  6A  j 

035  23  #    059  3B  ;    083  53  S    107  6B  k 

036  24  $    060  3C  <    084  54  T    108  6C  l 

037  25  %    061  3D  =    085  55  U    109  6D  m 

038  26  &    062  3E  >    086  56  V    110  6E  n 

039  27  '    063  3F  ?    087  57  W    111  6F  o 

040  28  (    064  40  @    088  58  X    112  70  p 

041  29  )    065  41  A    089  59  Y    113  71  q 

042  2A  *    066  42  B    090  5A  Z    114  72  r 

043  2B  +    067  43  C    091  5B  [    115  73  s 

044  2C  ,    068  44  D    092  5C  \    116  74  t 

045  2D  -    069  45  E    093  5D  ]    117  75  u 

046  2E  .    070  46  F    094  5E  ^    118  76  v 

047  2F  /    071  47  G    095  5F  _    119  77  w 

048  30  0    072  48  H    096  60  `    120  78  x 

049  31  1    073  49  I    097  61  a    121  79  y 

050  32  2    074  4A  J    098  62  b    122  7A  z 

051  33  3    075  4B  K    099  63  c    123  7B  { 

052  34  4    076  4C  L    100  64  d    124  7C  | 

053  35  5    077  4D  M    101  65  e    125  7D  } 

054  36  6    078  4E  N    102  66  f    126  7E  ~ 

055  37  7    079  4F  O    103  67  g    127  7F   

 



第三部分第三部分第三部分第三部分由 80H 到 0FFH 共 128 個字元，一般稱為『擴充字元』，這 128 個擴充字

元是由 IBM 制定的，並非標準的 ASCII 碼。這些字元是用來表示框線、音標和其他歐洲非英

語系的字母。  

 

 
 

 

 

 

 

 



在程式當中，我們所使用的 Chr(10) 代表的意義為換行換行換行換行(line feed)也就是跳

到下一行中的相同位置。而 Chr(13)代表的意義為回到行首，如下文章中，假設

游標位置目前在第一行的『黃』字右方，則輸入 Chr(10)則會將游標位置移到第

二行的『疑』字右方，此時若再輸入 Chr(13)，則會將遊標位置移到『床』的左

方。 

白日依山盡，黃河入海流，欲窮千里目，更上一層樓。 

床前明月光，疑似地上霜，舉頭望明月，低頭吃便當。 

ASCII( )則是將括號中的字元轉換成其對應的 ASCII 碼，當然，只能轉換 Ascii

碼所存在的字元。 

如下程式範例，大小寫的 a 在 Ascii碼中所代表的數字並不相同 

   

中文字的編碼並不使用 Ascii碼，所以會發生錯誤。 

  



5.5 Load、、、、Unload                                     

當我們需要大量的控制項時，我們若是一個又一個的編排實在很耗費時間，

我們可以利用控制項陣列的特性，適當的使用 Load 指令來呼叫控制項陣列，節

省許多時間。Load 出來的物件而不會直接顯示在表單上，程式設計師必須在適

當的時間將其 Visible 屬性設為 True 才會顯示在表單上。 

Unload 指令則是將此物件由記憶體中移除，但 Unload 會直接將物件從表單

上移除。 

【【【【範例範例範例範例】】】】: 設計一個賓果遊戲 1~25 的程式 

1. 表單配置 

 

2. 屬性設定 

   

3. 撰寫程式碼 

Private Sub Command1_Click(Index As Integer) 

Dim Bingo  As Integer   '計算同一條線上有幾個數字被點選 

Command1(Index).Enabled = False    '將按下的數字變成灰色(不能再按) 



'===============以下程式碼是用來檢查有沒有連成直線=============== 

For i = 0 To 20 Step 5 

    If Command1(i).Enabled = False Then         '假如被檢查的數字是灰色 

        Bingo = Bingo + 1                             '被點選的數字加 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then                       '假如一條線上有五個被點選就賓果 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me                                  '將表單自記憶體中移除 

End If 

Bingo = 0                                           '將 Bingo 清除內容 

For i = 1 To 21 Step 5 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

For i = 2 To 22 Step 5 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 



If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

For i = 3 To 23 Step 5 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

For i = 4 To 24 Step 5 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

'===============以下程式碼是用來檢查有沒有連成橫線=============== 



For i = 0 To 4 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

For i = 5 To 9 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

For i = 10 To 14 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 



    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

For i = 15 To 19 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

For i = 20 To 24 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

‘===============以下程式碼是用來檢查有沒有連成斜線=============== 

For i = 0 To 24 Step 6 



    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

For i = 4 To 20 Step 4 

    If Command1(i).Enabled = False Then 

        Bingo = Bingo + 1 

    End If 

Next 

If Bingo = 5 Then 

    MsgBox "賓果" 

    Unload Me 

End If 

Bingo = 0 

End Sub 

 

Private Sub Form_Load() 

Dim Number(25), R, Temp As Integer 

Randomize                        '避免亂數重覆 

Form1.ScaleWidth = 5600          '設定表單的大小 

Form1.ScaleHeight = 5600 



For i = 1 To 24                   '載入另外 24 個按鍵 

    Load Command1(i) 

    Command1(i).Visible = True    '並將其在顯示在表單上 

Next 

For i = 1 To 25                    '將 1~25 放入陣列中 

    Number(i) = i 

Next 

For i = 1 To 25                    '將陣列中的數字任意洗牌 

    R = 1 + Int(Rnd * 25) 

    Temp = Number(R): Number(R) = Number(i): Number(i) = Temp 

Next 

For i = 0 To 24                  '設定 25 個按鍵的屬性 

    Command1(i).Caption = Number(i + 1) '將 1 到 25 顯示在按鍵上 

    Command1(i).Width = 800       '按鍵的寬 

    Command1(i).Height = 800      '按鍵的高 

    Command1(i).Left = 800 + (i Mod 5) * 800     '按鍵在橫向的排列位置 

    Command1(i).Top = 800 + (i \ 5) * 800         '按鍵在垂直的排列位置 

Next 

End Sub 

4. 執行結果 



 


